ahtotaktiikasta
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Suora linja, suora rata.
Matka merkille sama

Lahdon perusgeometriat

Tuuli

Suora linja, vino rata.
Matka purjehtien sama

oikean laidan veneella R10 etu
Enta jos tuuli kdantyy?

o) A

Vino linja, suora rata.
Matka purjehtien eri
Oranssi=vino rata, silti etu sama

A



Strategia vs. taktiikka?

 Oma tulkinta: Strategia keskittyy siihen missa vene on/menee ennen varoitusviestia ja n.
minuutti-kaksi 1ahdon jalkeen maaliintuloon asti:

t<-5min: Onko linja suora, kumpaan laitaan kannattaa lahtea tuulen tai radan kannalta,
minkalainen 1aht6 on tarkoitus ottaa, miten kilpakumppaneihin suhtaudutaan
(maarittele ”leijonat” ja "lampaat”) jne.
t=+1 min: Onko aiempi laidan valinta mahdollinen, missa kilpakumppanit menevat, mita
oikeastaan pitikaan tehda, onko tilanne muuttunut?

* Olennainen strategian toteutukseen liittyva asia on tuulen tarkkailu, |aht6a odotellessa
on ihan turha vain pyoria ympyraa huulta heittaen vaan ajaa pitkia halsseja oikealta
vasemmalle jne. samalla, samalla saa hyvan tuntuman tuulieroista eri puolilla
linjaa/rataa.

* Myos aiemmin lahteneitten luokkien purjehdusta kannattaa (varauksella) tarkkailla. Huom! Iso
fleetti isoja veneita voi itsessaan muodostaa koko laidan kattavan tuulivarjon.

* On myos hyva aina miettia miehistokohtaisesti onko taktiikkaa ja strategiaa
tarkoituksenmukaista tehda yhdessa samassa paassa?



Lahtotaktiikka

Paatos poijun/veneen/linjan keskustan valilla tehty (ei koskaan lopullinen, aina oltava
tilaa muutoksille)

All-out-1dht6/varovainen Iahtd/Match Racing-moodi, missa tarkoituksena on
yksittdisen vastustajan hairitseminen/vahtiminen muusta fleetista valittamatta
(overlap strategian kanssa)

Saaristokisoissa ratavalinta ja seuraava merkki on oltava tassa vaiheessa jo selva,
lahtomandoverien aikana ei yleensa ole aikaa kaivaa ratakarttoja esiin

Perussaadot kunnossa, jos trimmit ovat selvat etupurjetta turha nostaa ennen
varoitusviestia jolloin 5 min paukun nappaaminen ei hairiinny. Kevyessa kelissa genua
valittomasti ylos kellotuksen jalkeen, tapahtui se sitten 5 tai 4 min kohdalla.

Jos muu kuin vastatuulilahto: Ensimmaiselle merkille vieva tuulikulma katsottu ja
vene valmiina mahd. spinnunostoon kipparin merkista, puomi valmiudessa mutta ei
mastossa (oma mielipide).




T=5-2min:

Al3 koskaan ole yli 1,5 min matkaa kauempana linjasta (kevyessa- erittiin kevyessa
kelissa 1 min)

Tarkkaile miten fleetti sijoittuu, lukitse puolen valinta, riippuen toki miehiston
kyvyista, pinnamiehen multitasking=virhealttius

Sailyta nopea manooverivalmius (lahto-alueelle tultaessa kdy miehiston kanssa lapi
todenndkoiset skenaariot lahdossa)

Laske mielessasi etenemisnopeuksia, selvita jonkin kiintopisteen avulla miten pitkan
matkan kuljet esim. 30 sekunnissa sl60orilla, tata voi tehda aiemminkin mutta huomioi
mahd. kelimuutokset

* Helppo tapa harjoittaa aika-avaruudellista hahmotuskykya on lomapurjehduksilla “ottaa aikaa”
Iahestyville merimerkeille jne. Tuntuma tosin myos katoaa herkasti.

Varmista purjevalinnat, viela ehtii vaihtaa!

Tarkkaile mahdollisesti aiemmin lahtevia veneita, milta kentta nayttaa




Viimeinen minuutti

Jos strategia ei muuta maarita, tahtaa
aina ylimmaksi! (tata voi myos
Riippuen muusta fleetista, ajat joko vain edesauttaa tekemalla itsestaan ylin

kelloa vastaan(=helppoa, muistaen vene) Parempi olla ylin vene “hieman”
"askelmerkit”) tai kelloa JA muita my06hassa linjalta, kuin ajoissa linjalla
veneita vastaan mutta voileivan taytteena, myohassa

olevakin hallitsee fleettia ja voi valita

minne menna (huomioi toki lee-bow)

Minuutin tullessa olet tilanteessa missa
pystyt ylittamaan linjan alle minuutin
kuluessa

Jos nayttaa silta etta sinua ollaan Vauhdin merkitys kohtalainen,
nostattamassa yli linjan, tee nopeammat jyraavat jos hyva ajoitus on
uusintakierros mieluummin heti kuin vain jarruttelun tulosta -> paranna
10s arpomisen jalkeen, etenkin jos ajoitustasi ja pyri osumaan linjalle vah.
musta lippu on ylhaalla 80% kryssivauhdilla

-> Pyrkimys saavuttaa lahdolla tilanne,
jossa voi itse kontrolloida kisan jatkoa




PUM!

(Nyt vuonna 2021 useammin vaimea tuhina rikkindisesta paineilmalaitteesta)
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Heti Iahdon jalkeen tehtavaa

Tuleeko lisdlaukauksia/toottayksia? Nouseeko yleinen
takaisinkutsu vai vain X-lippu, pikainen arvio siita
pitaisiko tehda jotain — riskin otto, mika on
strateginen tilanne?

Saaristokisoissa: Miehiston jasen varmistaa ajettavan
radan pinnamiehelle (tai peesaa
johtajaa...valitettavasti lahtotaktiikassa kehittyminen
voi johtaa johtoasemaan lahdon jalkeen!)

Ratakisoissa: Miten muu fleetti lahti, tayden
kryssivauhdin haku ja sitten strategian mukainen
paatos, jatkaa vai vendata/yrittaa vendata

Twilight racing start2 2014 - YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=Whd-wRj-XnA

Erikoiskikkoja

Paaralla fleetin edesta

Yleisesti erittdin vaikea toteuttaa taydellisesti ts. valmistaudu tarpeeksi ajoissa heittamaan
styyralle...joskus kannattaa myos ajaa koko fleetin alta, talléin saa kuitenkin sentaan itse valita
milloin siirtyy oikeaan laitaan. Muista lee-bow-venda!

Kaytannossa mahdollinen vain jos linja on voimakkaasti vino poijun paan eduksi ja/tai jos linja
on pitka

Suoralla linjalla, lahes mahdoton toteuttaa koska jos et itse ota taydellista (tai vaikka ottaisit)
|lahtoa, tulevat styyran veneet varmasti kylkeen!

Jos et ole ainoa vene yrittamassa, lahtotilanteessa tuplamaarin tarkkailtavaa
(nostatusmahdollisuus&styyran veneet)

Kaksi tapaa: Styyralla poijua pain ja venda lahtépaukun tienoilla tai venda jo ennen paukkua ja
linjan ylitys paaralla. Ensimmainen tapa on varmempi ja mahdollistaa poijulla olevan fleetin
kontrolloinnin mutta on ajallisesti vendan verran huonompi kuin paaran [ahto



Tuuli

Poijuetu purjehdusmatkana=Helposti 20% linjan pituudesta

/

n. 10 astetta

ESF LM 2015 1start - YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=-m9VEZBe9fs&t=63s

Mortal Kombat (aka. Match Race)

Tyypillisesti regatan/kilpailusarjan loppuvaiheessa on tilanteita, jossa loppusijoituksia
ratkaistaan vene venetta vastaan sijoituksilla

Pitkan sarjan aikana my6s mahdollisesti veneesi potentiaali on selvilla, joten tarvittava
sija sijoituksen parantamiseen voi olla mahdoton saavuttaa normaalisti purjehtimalla, tai
oman sijan varmistus vaatii ettei kukaan takana oleva ota ”lilan” hyvaa sijaa.

Enta jos pahin kilpakumppani sattuisikin varastamaan, erityisesti viela mustan lipun
ollessa voimassa...

Tarkoitus ei ole tehda mitaan epaurheilijamaista, vaan keskittya vain lahdossa
aikaansaamaan kohteelle mahdollisimman huono laht6, parhaassa tapauksessa
varastus/hylkays.

Vahimmaislahtdkohta on ottaa 1ahté haluamasi veneen paalta ja kontrolloida toisen
purjehdusta mahdollisesti haitaten vapaata tuulta ja estaen separaation (Case AC 2021,
miten voittaa |lahtdja nopeampaa venetta vastaan, LR vs. TNZ), yli nostatus ei tietenkaan
ole erityisen helppoa jos toinenkin osapuoli osaa lukea tilanteen.



Miten tehda?

Pysyttele vastustajasi lahella jatkuvasti, korvat ja silmat auki
Pakota vastustaja pysymaan lahella linjaa

Sailyta nopeusetu ajamalla valilla alemmas, valilla ylemmas, alaka anna aikeitasi ilmi liian aikaisin
="radiohiljaisuus”, huoleton kaytos,

Noin minuutin kohdalla nosta kurssia, pista taysi kryssitrimmi paalle ja aloita valittomasti
nostattaminen mutta toimi alkuun rauhallisesti ettei vastustaja yrita ottaa uusintalahtoa liian ajoissa

Tarkkaile kuitenkin alapuolellasi olevia veneita, varaudu jo ajoissa siihen etta varastat itsekin, ilman
alapuolisia veneita tama on toki helppo valttaa

Kun aikaa on jaljella n. 20-30s, keskity vain vastustajan nostamiseen kaikin veneesta loytyvin
resurssein (taysi hengaus laidalla) ja lopeta vasta kun olet varma etta vastustaja on linjan yli

Sulje omalla veneellasi linjalle paluu ja keskity viimeisten sekuntien ajan omaan lahtoéon



Miehiston tehtavat lahdoissa

* Yksil6/miehistokohtaista, paras lopputulos ei valttamatta tule sen enempaa tiimipelilla
”vakisin” kuin yhden henkilon (ei valttamatta pinnamies) omaehtoisella toiminnalla-

>"keksi itse”

* Pinnamies yleensa tuntee veneen kiihtyvyyden parhaiten ja pystyy parhaiten arvioimaan
“nopeus-etaisyyksia” ->kokemus auttaa, mutta purjehduksen ulkopuoliset avut
(pallosilma yms.) nopeuttavat kehitysta rajusti -> vaatii kuitenkin varsin hyvan aika-tila-
hahmottamiskyvyn

 Mieluiten enemman kuin 1 henkilo kellot paalla+joku helposti nakyvilla oleva kellonaytto
(useimpien lokien ominaisuus)

* Yleensa joka tapauksessa mieluiten vain yksi ihminen tekemassa paatoksia (pinnamies)
tal neuvomassa pinnamiesta

-> estetadan pinnamiehen ylikuormitus ja kommunikaatiohairiét

-> Jos taktikko veneessa, vastuunjako pinnan ja/tai kipparin kanssa sovittava ja luottamus
rakennettava (ja taktikko vaihdettava...)

* Jokainen jolla on ajanotto kdaynnissa voi osallistua lahtélaskentaan huutamalla tasalukuja



Jatkoa ja lopun alkua

 Miehiston jasenet (FE:ssa lahinna 1 jasen) jotka eivat osallistu aktiivisesti
lahtolaskentaan yms. tarkkailevat muuta fleettia ja mahd. aiemmin
|lahteneita veneita strategiamuutosten varalta

* Miehisto jatkuvasti aktiivisena, venda/spinnunosto voi tulla (tai
peruuttaa) milloin tahansa lyhyellakin varoitusajalla

e Startin jalkeen "painoa laidalle” ja odottamaan jatko-ohjeita, valmiina
mahdollisesti nopeaan mandoveriin



Karut tosiasiat

Taydellisen lahdon jalkeen voi silti mokata taysin kisan, hyvanolontunne
hyvasta lahddsta kannattaa pyyhkia nopeasti pois ja keskittya kisaan

Mutta, ilman hyvaa lahtda tasaisessa fleetissa hyvan tuloksen saaminen on
lahes mahdotonta (ilman venevauhtieroja), menestys tiukassa kilpailussa
vaatii |ahtoon panostamista, himmailulla antaa aina tasoitusta.

Kumpi on motivoivampaa, “harjoitella” kisaamista fleetin peralla vai ottaa
hyva lahto ja jatkaa kisaamista X merkille asti?

Surkealla lahdolla “saavutetut” edut esim. sopivien shiftien takia lahinna
oikeastaan tuuria:

Lahdosta myohastyminen ei ole “taktinen ratkaisu”



Muita huomioita matkan varrelta

Veneilla on valia, kevyet jollamaiset veneet mahdollistavat |1ahddissa erilaisia
taktiikoita, toisaalta jotkut taktiikat ovat mahdottomia

Isoilla veneilla erityisesti kiihtyvyys haastavaa, ei pida olettaa hallitsevansa nopeasti
isojen veneiden lahtdajoituksia ilman useiden starttien kokemusta (tai
lahjakkuutta...tosin monesti vaatii myos suoran komentolinjan pinnaan)

Lahtonakemys kuitenkin siirtyy hyvin veneesta toiseen, toteutus vain vaatii
sopeuttamista

Jalkianalyysi paras tapa oppia, tulokset paranevat kun toimii oikein ja ymmartaa
“miksi”, vaikka vaarin toimimalla voi onnistua myds satunnaisesti. Toisaalta joskus
aivan itsestaan selvat asiatkin voivat jaada huomioitta jos fokus on toisaalla.



Mutta kuitenkin, hyvalla lahdélla voi joskus onnistua

How to Start Faster - Yachts and Yachting



https://www.yachtsandyachting.co.uk/sailing-techniques/how-to-start-faster/

Saantotuokio

* playing the rules (Racing Rules of Sailing) (finckh.net)



http://game.finckh.net/situat/tit_gbr/start_e.htm

